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Jovens criam aplicativo para detectar
fake news e combater a desinformacdo

Para o grupo de estudantes chilenos, o maior desafio foi
superar a timidez para apresentar sua ideia.
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O combate a desinformacao e as fake news é um desafio global. S6 no Chile, 5 milhdes de
pessoas compartilham noticias sem verificar se sao verdadeiras, sequndo um estudo da
Universidade do Chile publicado em 2021. Diante desse grave cenario, um grupo de estudantes
se perguntou: o que é possivel fazer para ajudar as pessoas a se informarem, e a compartilhar
informacdes de forma segura na internet?

Em resposta a essa pergunta, nasceu o projeto Fake Out, vencedor do Solve for Tomorrow 2024
no Chile. Trés jovens do terceiro médio (no Chile, o penultimo ano do ensino técnico profissional)
do Instituto Politécnico Bicentenario Juan Terrier Daily, na cidade de Maule, criaram a aplicacao
VeriVerify. E uma ferramenta simples que aponta com cores se uma noticia da internet é
verdadeira ou nao, fazendo uso consciente de inteligéncia artificial (Al). O projeto foi mediado
pelo professor Rogers Méndez, que também coordenou o projeto vencedor na edi¢do 2022 do
programa Solve for Tomorrow.

Méndez é especialista em Design Thinking, metodologia ativa que é base da Aprendizagem
Baseada em Projetos (PBL), adotada pelas disciplinas do Instituto. “E uma metodologia que prevé
a resolucdo de problemas de forma criativa e atraente, porque pretende que a partirde uma
problematica comum dos interesses da equipe, abarque-se também outras pessoas e realidades,
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https://www.academia.edu/69269524/Manual_de_periodismo_y_verificaci%C3%B3n_de_noticias_en_la_era_de_las_Fake_News
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para terminar em um protétipo, um produto ou um servico que resolva essa problematica”,
explica o professor.

Embora seja um problema de ordem global, os alunos também sentiam as consequéncias

da desinformacdo dentro de sua prépria realidade. “Havia muitas discussdes e problemas de
convivéncia escolar, produtos da circulacdo de noticias falsas. Além disso, em seus contextos
familiares, puderam perceber que isso também afetava os adultos, principalmente os mais
velhos”, complementa o professor.

Na fase de definicao do projeto, o grupo de estudantes fez um processo de pesquisa profundo

e em varias frentes, gerando um relatério completo sobre como o problema da desinformacao
afeta as pessoas no Chile e na América Latina. Parte da pesquisa também foi baseada em
entrevistas com jornalistas e especialistas em comunicacdo, para entender como os veiculos de
comunicacdo estao enfrentando a crise. Além disso, eles fizeram entrevistas com a comunidade,
tentando compreender o que leva alguém a compartilhar uma noticia sem verifica-la.

A pesquisa também foi orientada com base nos Objetivos de Desenvolvimento Digital (ODD),
politica macro do Chile para a transformacao digital, cujo principio é a reducdo da exclusao
digital, utilizando a educacdao como ferramenta para um uso mais consciente e sequro das redes.
Assim, o grupo concluiu que a melhor maneira era criar uma espécie de programa ou aplicativo
que permitisse fazer uma distin¢do nitida entre as noticias verdadeiras e as falsas, e disponibilizar
esse conhecimento para todos.
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Solve fca TOmorrow

Jovens do projeto Fake Out se emocionam na premiagdo do programa Solve for Tomorrow, em 2024.
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Ideias possiveis, com os recursos disponiveis

De acordo com a experiéncia do professor Méndez, um dos grandes problemas da fase de
definicao de qualquer projeto STEM (sigla em inglés para Ciéncia, Tecnologia, Engenharia e
Matematica) é o desejo de prototiparalgo grande, que nunca foi feito antes. O grupo de Fake
Out fez uma intensa reflexdo baseada na pesquisa do que ja existia, e no que era possivel fazer
contando com os conhecimentos do curso de programacao oferecido pelo Instituto.

“Todas as ideias tinham a ver com tecnologia”, lembra Méndez. “Havia uma ideia de criaruma
comunidade digital, onde as pessoas pudessem livremente postar noticias e discutir sua
veracidade; um aplicativo de realidade aumentada; uma ferramenta de educacdo digital e
também um aplicativo préprio para os jornalistas.”

Depois de muito sonhar, o grupo decidiu manter os pés no chao. Nasceu o VeriVerify, aplicativo
que utiliza a inteligéncia artificial para identificar a veracidade de um link. Com base em dados
existentes, o aplicativo tem um medidor: se a noticia é falsa, fica vermelha; se for verdadeira,
verde. O projeto foi desenvolvido em ferramentas como React, JavaScript e Firebase, este ultimo
que funciona como um armazém de um grande niumero de dados para o robd que faz a distincao.
Tudo foi sem custo, com conhecimentos pertencentes ao curriculo escolar.

Para alimentar o banco de dados, os alunos treinaram a inteligéncia artificial, preenchendo-o
com noticias oficiais, fontes de paginas confidveis de jornais e paginas de midia oficial do
governo. Para noticias falsas, colocaram artigos do Facebook e de outras redes sociais. O rob6 de
informacdes comecou a identificar os padroes que possibilitavam a distincao.

4 )

Como dica para os professores que estdo com dificuldade em definir um protétipo,
Méndez recomenda que parem de inventar a roda. “Nao se prenda a algo tdo ambicioso,
tdo grande que no final ndao conseguira concretizar. Escolha um problema ou projeto no
qual vocé tenha poder de acao. Todas aquelas expectativas tremendas que se armam, e
nao conseguem ser cumpridas, é porque, talvez, fossem muito ambiciosas. Portanto, essa
etapa de definicdo e limitacao é fundamental”.
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Uma representacdo de como o aplicativo funciona.

Um projeto de comunicagéio com jovens timidos

Para testar o VeriVerify, a comunidade escolar se tornou um publico-alvo em potencial. Mostrou
assim toda a capacidade de articulacao de uma instituicao que tem como pratica organizar
comunidades de aprendizagem com outras que também fazem parte da Fundacao Educacional
Comeduc. O projeto foi apresentado dentro do curso de programacado, e depois com os alunos

e professores de outras disciplinas, fazendo a audiéncia crescer. Também foi apresentado a
especialistas em programacao de outras instituicdes que fazem parte da Fundacao.

“Em cada teste, o feedback melhora. Tivemos retorno principalmente em questdes estéticas,
porque para se diferenciar, o aplicativo ndo s6 tem que funcionar, tem que ser atraente. Assim,
todo esse feedback recebido de seus préprios colegas, professores especializados e especialistas
na area, permitiu-lhes ver como o projeto ganhou muita for¢a”, comenta o professor.

No entanto, na hora de fazer pitches e apresentacdes, se revelou o verdadeiro desafio: a timidez
dos alunos. Os jovens tinham muitas habilidades, mas falar em publico ndo era uma delas.
Precisamente porisso Méndez os escolheu: tinham uma ideia étima e precisavam apenas de uma
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oportunidade para lapidar sua apresentacdo. “As vezes h4 ideias tdo poderosas, que surgem de
pessoas que ndo tém a capacidade de expressa-las, ou ndo lhes é dada a oportunidade de fazé-lo,
e se perdem sé porque essa lacuna estad muito marcada”.

Entdo, o que foi trabalhado ndo foram as habilidades técnicas, que o grupo tinha de sobra, mas
as competéncias socioemocionais, que Méndez poliu com trabalho motivacional e apoio. Os
jovens, que inicialmente eram tdo timidos, fizeram tantos treinamentos que até foram capazes
de produzir um video divertido, onde explicam de forma clara sobre o que é o aplicativo, além de
fazer apresentacdes para a Fundacao Educacional Comeduc.

A premiac¢do no programa Solve for Tomorrow e o reconhecimento de seus pares foi uma
mudanca decisiva no destino dos jovens. “Hoje estdao muito mais participativos, ndo s6 em
atividades que tém a ver com inovac¢do, mas também em campanhas de convivéncia escolar, em
que eles sao porta-vozes. Eles continuam liderando processos de robética e inovagdo. Agora sdo
eles que comandam as oficinas para a rede. Entao, tomaram esse papel, se empoderaram e agora
eles estdao sendo mais protagonistas de seu processo. Entdao é maravilhoso!”, conclui Méndez.

"As vezes hd ideias tdo poderosas que surgem de
pessoas que ndo tém a capacidade de expressa-
las, ou ndo lhes € dada a oportunidade de fazé-lo, se
perdem sé porque essa lacuna estd muito marcada”,

diz o professor.
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Foco na pratical

Confira as recomendacdes do professor sobre como desenvolver um aplicativo que usa
inteligéncia artificial para ajudar a distinguir noticias verdadeiras ou falsas.

Empatia

Os jovens exercitaram uma escuta atenta da comunidade escolar e também

de seus amigos e familiares para compreender os efeitos negativos das
fake news e da desinformacdo. Também estavam atentos aos Objetivos de
Desenvolvimento Digital (ODD), politica do Chile que orienta os caminhos para a
cidadania digital.
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2‘ Defini¢do

X No desafiador estagio de definicao, trabalharam com o que era possivel.
X Fizeram uma pesquisa para entender como a midia lidava com fake news,
e também entrevistaram especialistas e jornalistas. Eles entenderam que ja
havia ferramentas disponiveis, mas queriam uma mais simples e ainda mais
interessante e atraente.

Ideacdo

% Uma chuva de ideias intensa produziu ideias como uma ferramenta de
¥ educacdo digital ou um aplicativo apenas para jornalistas. Mas olhando
para dentro de suas possibilidades criativas e o que conseguiam fazer com os
conhecimentos do curso de programacdo, optaram por um aplicativo que utiliza
inteligéncia artificial para fazer o discernimento.

Protétipo

O aplicativo foi desenvolvido pelos alunos usando ferramentas gratuitas,

como JavaScript, além de conhecimentos disponiveis na propria disciplina
de programacao que faz parte do curso. O desenho do app foi feito para ser
atraente e simples: quando o usuario coloca o link no aplicativo, sua roda central
muda de cor: vermelha para a noticia falsa, e verde para a verdadeira.

Teste

MM Aproveitando que o Instituto tem como pratica as comunidades de

WARs aprendizagem e espacos de troca de conhecimentos, os alunos testaram
o0 aplicativo com colegas e professores. Eles também tiveram a oportunidade
de apresenta-la a especialistas na area de programacdo, que os ajudaram,
principalmente, a criar uma estética mais atraente para o aplicativo.
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